Colegiul National ,Radu Greceanu”
Concursul Judetean de Informatica si
Matematica INFO-OLT

Editia a IX-a GRUPA iNCEPATORI

21 mai 2019 clasa a IV-a

Subiectul de Matematica este obligatoriu! Se va alege intre TIC si Programare!

Subiect Matematica (100 puncte)

Subiectele vor fi rezolvate pe foaia tipizatad.

Problema 1 — 20 puncte

Patru atleti alearga pe o pista. Pana cand primul alearga un tur, al doilea alearga un tur si un
sfert, al treilea, un tur si jumatate, iar al patrulea un tur si trei sferturi. Dupa ce au adunat
Tmpreuna 22 de tururi de pista, cate dintre acestea au fost facute de cel de-al patrulea?

Problema 2 — 20 puncte

Stefan are 10 bomboane. Maria ii spune lui Stefan: “Numarul meu de bomboane este egal cu
valoarea lui a din egalitatea: {4 x [(13x a—36) : 2 + 20] — 310} : 2 = 5 “, Cine dintre cei doi
copii are cele mai multe bomboane?

Problema 3 — 20 puncte

Radu are 600 de bile albe sau rosii. Dorind sa aiba numai bile albe, el face schimb cu
prietenul sau Teodor, care ofera 8 bile albe pentru fiecare 17 bile rosii. Dupa schimb, Radu
are 420 bile albe. Cate bile albe a avut Radu la inceput?

Problema 4 — 20 puncte
Aflati numarul natural X, stiind c3: (ab + ba) : (a + b) = x — 2008.

Problema 5 — 20 puncte

Pentru ca egiptenii sa termine constructia piramidei, acestia trebuie sa afle numerele a, b, c,
d, e, f, g h, i din desenul dat, stiind cd suma a douda numere aflate in cdsute aldturate se
trece intotdeauna in casuta de deasupra. Ajuta-i pe acestia sa termine piramida! Justificati

raspunsul dat.

[ } [ ][ }[ } Subiecte propuse de loana Profeanu.
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Subiect TIC (100 puncte)

Subiectele vor fi rezolvate intr-un director cu numele vostru aflat pe Desktop.
Folosind aplicatia Paint sau Word realizati:

1. Un afis pentru filmul vostru preferat sau un film imaginat de voi. Afisul va cuprinde:
a. personajul principal al filmului
b. utilizarea a cel putin 3 figuri geometrice, la alegere
c. Tmbinari de culoare
2. Realizati un desen in care sa prezentati o scena sugestiva din filmul ales, care sa
cuprinda:
a. Utilizarea a cel putin 3 culori diferite, la alegere
b. Tmbindri de culoare

Subiect propus de loana Profeanu si Andrei Podaru.

Subiect Programare (100 puncte)
Subiectele vor fi rezolvate intr-un director cu numele vostru aflat pe Desktop.

Problema DECRIPTARE— 100 puncte

Pentru a distruge jumatate din umanitate, Thanos a colectat toate Pietrele Infinitului. Pentru
a fi singurul detinator al puterii, Thanos a setat un cod care trebuie decriptat pentru a folosi
puterea acestora. Insd Rdzbunatorii au reusit s3 se intoarcd in timp la momentul setdrii
codului si au aflat pasii spre decriptare.

Din pacate Razbunatorii nu sunt deloc priceputi la programarea decriptarii si va roaga pe voi
sa-i ajutati pentru a reusi sa salveze lumea.

Cerinta
Dandu-se codul reprezentat de un numar natural format din exact 2 cifre nenule diferite,
rezolvati urmatoarele cerinte pentru a-l decripta:
e Afisati cifrele numarului in ordine crescatoare, separate printr-un spatiu.
e Afisati in ordine crescatoare toate numerele de 2 cifre care se pot forma cu cifrele
codului
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“un

e Fie S suma celor 2 cifre. Folosind cel mult S caractere “*”, afisati un patrat de latura

maxima.
Date de intrare

Se citeste de la tastatura un numar natural format din 2 cifre nenule diferite, reprezentand
codul setat de Thanos.

Date de iesire
Se afiseaza pe linii diferite urmatoarele:
a) cele 2 cifre din care este format numarul in ordine crescatoare, separate printr-un
spatiu.
b) toate numerele de 2 cifre formate din cifrele codului in ordine crescatoare, separate
prin cate un spatiu.
c) patratul de latura maxima format din cel mult S caractere ‘*’, unde S reprezinta suma
celor 2 cifre.

ATENTIE! Tn cazul in care nu rezolvati o cerintd se va afisa numdrul O pe linia
corespunzatoare cerintei.
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Subiect propus de Marina Oprea.



